
Program for onsdag d. 4. september + torsdag d. 5. september (uge 36) 
 

Skole/klasse – ONSDAG 

Bjerringbro Skole A 

Bjerringbro Skole B 

Bjerringbro Skole C 

Frederiks Skole A 

Frederiks Skole B 

Karup Skole 

Skolefællesskabet M-S, Mønsted 

Stoholm Skole A 

Stoholm Skole B 

Vestfjendsskolen 

Skole/klasse – TORDAG 

Hald Ege Skole A 

Hald Ege Skole B 

Rødkærsbro skole A 

Rødkærsbro skole B 

Søndre Skole A 

Søndre Skole B 

Vestre Skole A 

Vestre Skole B 

Vestre Skole C 

Vestre Skole D 

Program for dagen 

Tidspunkt Indhold  Sted 

08.45 Skolerne ankommer  

09.00 Velkomst og introduktion til dagen ved Lene Gade 

• Dagens indhold og sammenhæng ved Mikkel Mainz 

• Fælles tegneworkshop med Mikkel Mainz 

• Mindmap og grafiske tegnegreb – grafisk facilitering 

Hallen 

09.55 Information om workshops 

 
 

10.00 Pause med snack i kantinen + skift til 1. runde workshops 
 

 

10.20 Workshop – del 1 

Eleverne fordeler sig i forudvalgte workshops.  
Se oversigt på bordene og i udsendte lærerbrev. 

Eleverne fordeles i følgende workshops: 

1) Comics for the Future 

2) Fra ikon til handling – stop motion 

 

 

 
 
Hallen (1) 

Lokale a (2) 



3) Sæt din fortælling i omdrejninger – stop motion 

4) Slå din kreativitet løs med en lommelygte! - foto 

5) Mennesket og naturen i animationsfilm - filmanalyse 

6) Gymnasium-City – et liverollespil 

7) Workshop For Fremtidens Opfindere! – makermiljø 
 

Lokale b (3) 

Medieskolen (4) 

Lokale c (5) 

Salen (6) 
 
Lokale d (7) 

11.45 Frokost  

Alle elever (og lærere) har medbragt madpakke og 
drikkedunk.  
Kiosken har åben og sælger så længe lager haves 
 

Kantinen 

12.15 Workshop – del 2 

Eleverne fortsætter arbejdet i deres workshop – det samme 
sted. 

Eleverne arbejder videre i følgende workshops: 

1) Comics for the Future 

2) Fra ikon til handling – stop motion 

3) Sæt din fortælling i omdrejninger – stop motion 

4) Slå din kreativitet løs med en lommelygte! - foto 

5) Mennesket og naturen i animationsfilm - filmanalyse 

6) Gymnasium-City – et liverollespil 

7) Workshop For Fremtidens Opfindere! – Makermiljø 
 

 

 

 

Hallen (1) 

Lokale a (2) 

Lokale b (3) 

Medieskolen (4) 

Lokale c (5) 

Salen (6) 

Lokale d (7) 

13.30 Afslutning i de enkelt workshops 

Upload af produkt og oprydning 
 

 

13.45 Tak for i dag 

Klassen mødes med deres lærer i hallen og tager samlet 
afsted 
 

Hallen 

14.00 Afhentning af fælles bus eller cykeltur hjem 
 

 

 


