KLC Viborg

Flere veje til laering

De digitale detektiver 2. - 3. kl.

Beskrivelse

Har | ogsa brug for en snak om sandheder og lggne (mis- og desinformationer) i jeres klasse?

| samarbejde med youtuber Rasmus Kolbe alias Lakserytteren har vi udviklet et spil, der skal give eleverne en
starre forstaelse for at undersgge de informationer, de mader med en vis skepsis.

Vi starter med et kort faelles oplaeg om sandheder og lggne. Eleverne skal derefter hjaelpe detektiv Lakse med at
finde den forsvundne maskot ved at skelne mellem sandhed og mis-/desinformation.
Det hele foregér i det digitale univers pa Sladderup Skole igennem programmet CoSpace Edu.

Aktiviteter

Som startskud til forlgbet skal eleverne i egen klasse introduceres for Detektiv Lakse (Lakserytteren), som har
brug for deres hjeelp til at Igse et mysterium.
Det gares bl.a. ved et lille filmklip med Detektiv Lakse.

Pa dagen, hvor | far besag af biblioteksformidleren, starter vi med et faelles oplaeg om sandhed og forskellige
slags lggne (mis- og desinformation).

Eleverne preesenteres for begreberne, og vi far en snak om arsager og konsekvenser krydret med eksempler fra
elevernes egen hverdag — bade online og i skolegarden.

Herefter skal eleverne to og to ind pad CoSpace Edu — en del af Skoletube — og lgse mysteriet om den
forsvundne maskot.

De dumper ned pa Sladderup Skole, hvor detektiv Lakse og hans keelegris Gumleggj venter pa dem.

Her skal de veere meget opmaerksomme pa, hvem der taler sandt, og hvem der taler falsk, og ikke mindst
hvorfor.

Efter spillet samler vi op pa, hvem der fortalte sandheden, og hvilke motiver de forskellige grupper havde for at
lede os pa vildspor.

Der er ogsa mulighed for at lave beveegelse/dans til Detektiv Lakses huskeremse.

Forberedelse



Som forberedelse til forlgbet skal klassen:

e Have set introduktionsvideoen - findes som PRIMART materiale under ‘'undervisningsmateriale'.

e Veere deltind i par.

e Sgrge for, at hver gruppe har en fuldt opladt computer samt oplader eller en iPad med appen CoSpace
Edu.

e Sikre, at alle elever har et saet hgretelefoner med. Snakke om fake news, kildekritik i klassen, hvor mgder
de det, hvad ved de pa forhand.

e Have adgang til skoletube og kende deres uni-login

Efterbehandling

For at skabe bedst mulig sammenhaeng mellem dette forlgb og elevernes laering i klasselokalet, er det en god
idé at koble forlgbet til et emne, | arbejder med far og efter.

Efter vores besgg har | mulighed for at arbejde videre med:
* mis-/desinformation
» CoSpaces Edu — blokprogrammering pa Skoletube

Samtidig er forlgbet godt til at skabe en fzelles referenceramme for klassen, nar | senere stader pa historier, der
(méske) er for gode til at veere sande. S& kan | henvise til, ‘dengang vi var DIGItiver sammen med Detektiv
Lakse’.

Find inspiration under 'undervisningsmateriale’, hvor der er linket til relevante forlgb pa forskellige portaler.

Formal

Formalet med forlgbet er at:

e udvide og nuancere elevernes viden om mis- og desinformation
e elevernes viden om mis- og desinformation saettes i spil og @ves i praksis
o styrke elevernes informationskompetence

Eksempler fra Fzelles Mal:

Dansk, efter 2. klasse - Der arbejdes indenfor kompetenceomradet 'kommunikation', hvor eleven kan
kommunikere med opmaerksomhed p& sprog og relationer i naere hverdagssituationer. Med saerligt fokus pa 'IT
og kommunikation'.

Dansk, efter 4. klasse - Der arbejdes indenfor kompetenceomradet 'kommunikation', hvor eleven kan fglge
regler for kommunikation i overskuelige formelle og sociale situationer. Med seerligt fokus pa 'IT og
kommunikation'.




Viborg Bibliotekerne
Vesterbrogade 15
8800 Viborg

Forlgbet kan forega i Makerspace pa Hovedbiblioteket i Viborg, pa dit lokalbibliotek eller pa skolen.

Der er cykelafstand til Hovedbiblioteket for de fleste byskoler, og gaafstand fra Jernbanegade og
Banegardspladsen, hvor mange busser og toget standser.

Find bustransport pa Rejsekortets prisberegner, bed jeres skolesekretzer oprette Erhvervsrejsekort og booke
plads hos Midttrafik (pa 87 40 82 40), hvis | over 20 rejsende.

Undervisningsmateriale

PRIMZAERT materiale

Introfilm til DIGItiverne i indskolingen

SEKUNDZART materiale

Forlgb pa Gyldendals danskportal for 3.-6. klasse: Ansigtslas kommunikation

SEKUNDZART materiale

Forlgb pa Gyldendals danskportal for 3.-6. klasse: Hvad er kommunikation?

Tilmelding

Beskrivelse af tilmeldingsprocedure

Tilmelding senest tre uger far gnsket besgg.

Ved tilmelding oplyses

- mail og telefonnummer pa alle deltagende leerere
- navn pa skole/institution

- antal elever

Tilmelding
Viborg Bibliotekerne

laeringogviden@viborg.dk
TIf.nr. 87873472



https://www.rejseplanen.dk/bin/query.exe/mn?L=vs_rkfc
https://www.rejsekort.dk/Erhverv
https://youtu.be/H123OGeqDAQ?si=0uSk9r2stVrmlV_Y
https://dansk3-6.gyldendal.dk/forloeb/medier/ansigtsloes-kommunikation
https://dansk3-6.gyldendal.dk/forloeb/medier/hvad-er-kommunikation
http://www.viborgbib.dk/skoler
mailto:laeringogviden@viborg.dk

Praktisk information
Udbyder

Viborg Bibliotekerne

Antal
28

Max. en klasse
Periode

19.08.2024 - 13.06.2025

Varighed
90 minutter

Dette forlgb er gratis

Emneomrade

Litteratur og medier
Tveerfaglige tilbud

Fag

Dansk
IT

Faciliteter

Mulighed for at spise medbragt mad
Mulighed for toiletbesgg
Handicapvenlige forhold

Transporttilskud

Det er muligt at sgge transporttilskud til dette forlgb.


https://klcviborg.dk/user/11

Banner
Nyhed


https://klcviborg.dk/taxonomy/term/nyhed

